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EL. Ntopwo. NepthapBavovtat 28 KoppatLa.
EN. Domino. 28 pieces included.

DE. Domino. 28 Dominosteine enthalten.
ES. Domind. 28 fichas incluidas.

FR. Domino. Il comprend 28 pieces.

IT. Domino. 28 pezzi inclusi.

A

OL naikteg yupilouv avamoda oAa ta NTOpWo, e
™V oYn MPog Ta KATW Kat To avokatevouv. Kabe
naiktng Stahéyel 5 NTopwo kat ta tonobetel 6pbia
UMPOOTA TOU, £€TOL WOTE Ol TeAeleg Toug va elval
0pATEG LOVO O€ QUTOV KAl OXL 0TOUG UTIOAOLTIOUG TaLiKTEG. Ta
KOUUATIOL TIOU TIEPLOCEVOUY, TOPAUEVOUV OTOLBaYHEVA
otnv axpn.
O maiktng mou €xel to uvPnAdtepo SutAd Ntouwo, To
TomoBeTel GTO KEVIPO TOU TPATEYOU yLa va apx(ioeL 0 YUPOgG.
Av kavévag raiktng Sev xel eTAEEeL kAmoLo SLMAS NTouwo,
TQ KOUMATLA ETUOTPEDOVTAL, AVAKATEVOVTAL EAVA HE QUTA
mou meplooeav TPONYOUUEVWE Kal O K&Be malktng
emAéyel 5 Ntouwo Eava.

O 6eltepog maiktng mpoomabel va Talplagel éva and ta
NTOULVO TOU pe TNV dkpn Tou SUTAoU ToU lvat 0TO TPATETL.
Ma napadeypa , av to mpwto NTopwo eivat éva Ao 6, o
bevtepog maiktng pmopel vo mpooBEoel otnv AKpn Tou
SumthoU éva Ntopwo pe '"6". O EMOUEVOC MAKTNG UIopEl va
naigel mpoonmabwvtag va Talplaéel to NTOULWO Tou UE To
Té\0gG OmoLou amod Ta §Vo Ntopwo embupel, otig SUo Akpeg
™G ypappng. Ta kevd talplalovy pe ta kevd. Ta NTopwo
ToMoBETOUVTAL KATA UAKOG, AKPN HUE AKPN, €KTOC QMO TV
neplntwon twv SUTAwy, Ta omola, onwc dailvetat otnv
elkova, TomoBeTovvTaL MAVTOTE “oTaLPWTA”.

Eav kamolog maiktng dev pmopet va taplaget éva NTopwo
oTN ypauun, Ba mpémnet va mapet éva dAAo anod tnv otoifa,
HEXPL VA TUXEL €V KOMUATL TTOU VOl UTopel va Tatpldget. Av
Sev pnopel va To METUXEL OUTE E TO TEAEUTALO KOPHUATL ATt
ta NTopwo ™G otolBag, TOTE XAVEL TN OELPA TOU.

O yUpog ouvexiletal HEXpL KATOLOG TAUKTNG va  €XeL
XPNoLomot oL OAa Tou ta NTOHLVO A LEXPL Kavévag TaikTng
va Unv pmopel va taplatel éva NTOUWO yla val oUVeXIoEL.
Kepbilel To yUpo 0 MaikTng mou Sev TOU €XOUV TIEPLOCEEL
NTOUWO 1 QUTOG TIou €xel NTOUWVO HE TOV HLKPOTEPO apLBUO
TovTwy (teAeieg). OLmdvtot mou kepdileL o viknTrG elval (oot e
To ABpolopa Twv TOVTIWY amod T KOUUATIA NTOUWo Tou
neplooePav 0TOUG UTIOAOLTOUG TlalkTeg pelov To aBpolopa
TwV SIKWV Tou TOVIWV (av undpyouv). To mavidt cuvexiletat
HEXPL KATIOLOG TaKTNG va cuykevTpwoel 100 mévToug Kat va
kepSioeL.

To set up the game, all domino tiles should be
face-down and mixed. Each player chooses five
dominoes and stands them on their edge so that
the other players cannot see the dots. The
remaining domino tiles form the draw pile. The player who
has chosen the highest double domino tile goes first. The
double domino is placed in the center of the table so to
begin the game. If no one has a double domino tile, all the

dominoes are returned and mixed, together with the
remaining ones, and the players draw again 5 tiles each.

The second player tries to match one of the dominoes to
one end of the previously placed double. For example, if the
first domino played is a double six, the second player may
add any domino with a six on one end. The next player may
play to the double six or try to match the end of the second
domino played. Blanks match to blanks. Only one domino
tile may be played per turn.

Dominoes are placed lengthwise end to end, except in the
case of a double as shown below. Doubles are always placed
crosswise to the end they match.

In each player’s turn, a domino must be placed in the row. If
no domino matches, then the player must draw dominoes
from the pile, until an appropriate tile is found. Should the
last domino be drawn with no play possible, then the player
loses the turn and tries again on the next round.

Play continues until a player is left with no tiles or until no
one can play. The player with no dominoes left or with the
least number of points (dots) on the remaining tiles, wins
the round. The points granted to the winner are the result
of the total dots of the opponents minus the winner’s dots
(if any). Rounds continue until one player scores 100 points.
This player is the winner of the whole game.

Um das Spiel vorzubereiten, sollten alle

Dominosteine verdeckt und gemischt werden.

Jeder Spieler sucht sich finf Dominosteine aus und

stellt sie aufrecht vor sich hin, sodass ihre Punkte
nur fur ihn und nicht fir die anderen Spieler sichtbar sind.
Die restlichen Dominosteine bilden der Stapel. Der Spieler,
der das hochste doppelte Dominostein gewahlt hat,
beginnt. Der doppelte Dominostein wird in die Mitte des
Tisches gelegt, um das Spiel zu beginnen. Wenn kein Spieler
einen doppelten Dominostein ausgewahlt hat, werden die
Dominosteine zuriickgegeben, erneut gemischt und jeder
Spieler wahlt erneut 5 Dominosteine.

Der zweite Spieler versucht, einen der Dominosteine an ein
Ende des zuvor platzierten Doppels zu bringen. Wenn zum
Beispiel der erste gespielte Dominostein eine Doppel-Sechs
ist, kann der zweite Spieler einen ,6“-Domino an den Rand
des Doppels hinzuftigen. Der ndchste Spieler kann spielen,
indem er versucht, seinen Dominosteine am Ende
beliebiger Dominosteine an einem der beiden Enden der
Linie zu bringen. Die Lucken passen zu den Licken. Pro
Runde kann nur ein Dominostein gespielt werden.
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Die Dominosteine werden der Lange nach
aneinandergelegt, mit Ausnahme der Doppelsteine, die wie
im Bild immer quer gelegt werden.

In jeder Runde eines Spielers muss ein Dominostein in die
Reihe gelegt werden. Wenn kein Domino passt, muss er
einen anderen vom Stapel nehmen, bis er einen Stein
bekommt, der passen kann. Sollte der letzte Dominostein
gezogen werden, ohne dass ein Spiel moglich ist, verliert
der Spieler seine Runde und versucht es erneut mit der
nachsten.

Das Spiel wird fortgesetzt, bis ein Spieler keine Steine mehr
hat oder bis niemand mehr spielen kann. Der Spieler, der
keine Dominosteine mehr hat, oder derjenige, der Domino
mit den wenigsten Punkten hat, gewinnt die Runde. Die
Punkte, die der Gewinner verdient, sind gleich der Summe
der Punkte aus den Dominosteinen, die von den anderen
Spielern Ubrig bleiben, abzlglich der Summe seiner eigenen
Punkte (falls vorhanden). Das Spiel wird fortgesetzt, bis ein
Spieler 100 Punkte gesammelt und gewonnen hat. Dieser
Spieler ist der Gewinner des ganzen Spiels.

Para empezar a jugar, todas las fichas de dominé

deben estar boca abajo y mezcladas. Cada jugador

elige cinco fichas de domind vy las coloca en su

borde para que los otros jugadores no puedan ver
los puntos. Las fichas restantes forman una pila para dibujar.
El jugador que ha elegido la ficha de domind doble mds alta
comienza primero. El dominé doble se coloca en el centro
de la mesa para comenzar el juego. Si nadie tiene una ficha
de domind doble, se devuelven todas las fichas y se
mezclan, junto con las restantes, y los jugadores sacan de
nuevo 5 fichas cada uno.

El segundo jugador debe jugar una ficha que coincida con el
valor de la ficha doble en la mesa. Por ejemplo, si el primer
jugador ha jugado un doble de 6, el segundo puede jugar
cualquier ficha que tenga al menos un 6. El siguiente
jugador puede jugar al doble de 6 o intentar igualar el final
del segundo domind jugado. Los espacios en blanco
coinciden con los espacios en blanco. Solo se puede jugar
una ficha de dominé por turno.

Las tejas deben disponerse longitudinalmente como en
cadena, excepto en el caso de tejas dobles (ver figura).

En el turno de cada jugador, se debe colocar una ficha de
domind en la fila. Si ninguna ficha de domind coincide,
entonces el jugador debe sacar fichas de domind de la pila,
hasta que se encuentre una ficha apropiada. Si se extrae la
Ultima ficha de domind y no es posible jugar, el jugador
pierde el turno y vuelve a intentarlo en la siguiente ronda.

El juego continla hasta que un jugador se queda sin fichas o
hasta que nadie puede jugar. Gana el jugador que haya
agotado sus fichas o el que tenga menos puntos en su mano
(es decir, la suma de los puntos de cada ficha). Los puntos
del ganador son la suma de los puntos de los otros
jugadores menos los suyos. Las rondas contindan hasta que
un jugador alcanza los 100 puntos y, por lo tanto, es el
ganador final.

Le but du jeu de Domino est d’étre le premier
joueur a avoir posé tous ses dominos. On
commence par mélanger tous les dominos, face
cachée au milieu de la table et chaque joueur
prend 5 dominos et qu’il place devant lui en prenant soin de
les cacher des autres joueurs. Les dominos restants
forment la pioche. Si personne n'a pas de tuile double
domino, tous les dominos sont retournés et mélangés a

nouveau, ainsi que ceux qui restent, et les joueurs piochent
a nouveau 5 tuiles chacun.

Le joueur qui a la plus haute tuile double domino joue en
premier. Le double domino est placé au centre de la table
pour commencer la partie. Le joueur suivant doit poser I'un
de ses dominos dont I'un des cotés est identique a un coté
du premier domino. Un seul domino par tour pour chaque
joueur. Dans la chaine de dominos formée par les joueurs,
les doubles sont posés perpendiculairement. Les joueurs
peuvent réorienter la chaine en posant leurs dominos de
cOté, mais sans bloquer la chaine.

Exemple : On doit poser les dominos a la suite les uns des
autres en le combinant (c'est-a-dire qu'un des cotés du
domino posé doit porter le méme nombre de points que le
domino sur la table. Lorsqu'un joueur n'a pas de domino a
placer, il pioche un domino. S’il peut le poser, il le fait
immédiatement. Si non il I'ajoute a ses dominos et le
joueur perd son tour et réessaye au tour suivant jusqu'a en
trouver un. Le jeu se poursuit jusqu'a ce qu'un joueur n'ait
plus de tuiles ou que personne ne puisse jouer.

Le joueur qui n'a plus de dominos ou qui a le moins de
points sur les tuiles restantes, gagne le tour. Les points
accordés au gagnant sont le résultat du total des points de
ces adversaires moins les points du gagnant, s'il obtient 100
points. Ce joueur est le vainqueur de toute la partie.

Le premier joueur qui arrive a un total de 100 est le grand
vainqueur.

Per iniziare a giocare si posizionano le tessere
faccia in giu sul tavolo e si mischiano. Ogni
giocatore ne sceglie 5 e le gira sul fianco in modo
che l'altro giocatore non possa vederle. Con le
tessere restanti si forma una pila da cui pescare. Inizia il
giocatore che ha la tessera doppia piu alta, ponendola
scoperta al centro del tavolo. Se nessun giocatore ha una
tessera doppia si ricomincia mischiando di nuovo le tessere.

Il secondo giocatore deve giocare una tessera che
corrisponda al valore della tessera doppia sul tavolo. Per
esempio, se il primo giocatore ha giocato una doppia da 6, il
secondo potra giocare qualunque tessera che abbia almeno
un 6. Il giocatore successivo cerchera tra le proprie una
tessera con un valore corrispondente a una delle 2 tessere
sul tavolo, e la accostera in modo da formare una catena.
Anche lo zero & un valore valido. Si puo giocare una sola
tessera per turno.

Le tessere vanno disposte per il lungo come in una catena,
tranne nel caso delle tessere doppie (vedi figura).

A ogni turno occorre giocare una tessera. Se questo non &
possibile, il giocatore pesca una tessera dalla pila, fino a
trovarne una che puo essere giocata. Se nessuna tessera va
bene, allora il giocatore passa il turno.

Il gioco continua finché un giocatore rimane senza tessere o
finché nessuno puod giocare. Vince il giocatore che ha
esaurito le proprie tessere oppure quello a cui sono rimasti
in mano meno punti (cioé la somma dei punti di ciascuna
tessera). | punti del vincitore sono la somma dei punti degli
altri giocatori meno i propri.

Si continuano le partite finché un giocatore avra raggiunto i
100 punti, e sara quindi il vincitore finale.

Domino



