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EL. Mwd&do. MepthapBavovtat 41 Eulakia.
EN. Mikado. 41 sticks included.

DE. Mikado. 41 Sticks enthalten.

ES. Micado. 41 palos incluidos.

FR. Mikado. Il comprend 41 batons.

IT. Mikado. 41 bastoncini inclusi.

KA. Mikado. d903o3b 41 xmbl.

A

O okomog tou mavidlou eival n oulloyr TOVTWY
adalpWVTAC MPOCEKTIKA EUAAKLA armd Tn oToiBa.

Mo va EekvrioeL To ayvidy, évag amnd Toug maikTteg
kpatdel OAa Tta EUAdKLa pE TO €va xE€pL, KABeta otnV
eMudAVEL TOU TpATElOV KAl Ta AdAVEL VO TTECOLY, WOTE VAl
SnuloupynBel pia tuxaia otoifa.

Mpwtog mailet o UIKPOTEPOG O nAKia TaikTtng Kot ot
umoAownol ouvexilouv pe Tt dopd tou poloylol. O kABe
TALKTNG 0TN OELPA Tou TpooTabel va mapel éva EUAAKL amo
™ otoifa, Xwplg va QKOUUTMAGEL KAl va KOUVACEL T
umohowna. Av To emtuxel, kepbilel to EUAAKL kal ouveyilel
NV npoondBela Pe To eMOUeVO. ‘Otav anotuxeL, adrvet To
EUNGKL 0T oTolBa Kal YAvel TNV oelpd Tou. EKTOC amod ta
XEPLQ, OL TA(KTEG UMOPOUV VA XPNOLUOTIORGOLY Ta dn
kepSlopéva  EUAAKLO TOUG yla va Tpoomadrnoouv  va
ONKWOOUV KOl va amopakpuvouv amod tn otolfa To
EMOUEVO.

‘Otav tehewwoel n otoifa, ot maikteg abpoillouv TOUG
TIOVIOUG TIOU €XOoUV OUANEEEL Kal O TaikING HE TOUG
TLEPLOOOTEPOUG TOVTOUC KePSilel! To mauyvidt umopel va
TOXTEL KL QMO €va GTOMO, yla €€AOKNCN TNG AEMTAG
KLVNTIKOTNTAG.

The aim of the game is to gather the most points by
picking up sticks from the pile, without moving or
touching the rest ones.

To set up the game, hold all sticks in one hand vertically to
the table and release them, so that they form a randomly
shaped pile.

The youngest player plays first, and the game continues
clockwise. The players in their turn try to pick up a stick
without touching or moving the rest of the pile. If they
succeed, they gain the stick and they can continue picking
up another one, until they fail. When they fail, they leave
the stick as it is in the pile. A stick from the gained ones can
be used, so to assist the player in picking and moving one
another, but again the rest of the pile must not be moved.

When all sticks from the pile are picked up, the players
count the points of their gained sticks and the player with
the most points wins!

The game can also be played by one player, for practicing
the dexterity and fine motor skills.

Das Ziel des Spiels ist es, die maximale Punkte zu
erreichen, indem Sie die Sticks sammeln, ohne die
anderen Sticks zu bewegen oder zu berthren.

Um das Spiel zu starten, halten Sie alle Sticks in einer Hand
in einem senkrechten Bindel zum Tisch und lassen Sie sie
dann fallen, sodass sie einen zuféllig geformten Stapel
bilden.

Der jungste Spieler beginnt und das Spiel geht im
Uhrzeigersinn weiter. Der Spieler versucht, einen der Sticks
aufzuheben, ohne den Rest des Stapels zu berthren oder zu
bewegen. Gelingt es ihm, wird er versuchen, einen weiteren
Stick aufzuheben, andernfalls l&sst er den Stick auf dem
Tisch liegen und passt an der Reihe. Zusatzlich zu den
Handen kénnen die Spieler ihre bereits gewonnenen Sticks
verwenden, um zu versuchen, den nachsten Stick
anzuheben und zu entfernen.

Wenn alle Sticks eingesammelt sind, zéhlen die Spieler ihre
Punkte (siehe Abbildung). Wer die meisten Punkte hat, ist
der Gewinner des ganzen Spiels.

Das Spiel kann auch von einem Spieler gespielt werden, um
Geschicklichkeit und Feinmotorik zu Uben.

El objetivo del juego es conseguir el maximo
numero de puntos recogiendo los palos sin mover
ni tocar los otros palos.

Para empezar a jugar, sostenga todos los palos en una mano
verticalmente a la mesa y suéltelos, de modo que formen
una pila de forma aleatoria.

El jugador mds joven comienza primero y el juego continla
en el sentido de las agujas del reloj. Los jugadores, por
turnos, intentan levantar un palo sin tocar ni mover el resto
del monton. Si lo consigue, intentara recoger otro trozo de
madera, de lo contrario dejara la madera sobre la mesa y
pasard el turno. Ademas de las manos, los jugadores
pueden usar sus palos ya ganados para tratar de recoger y
sacar el siguiente palo de la pila.

Cuando se han recogido todos los palos de la pila, los
jugadores cuentan sus puntos (ver figura). El que tenga maés
puntos es el ganador.

El juego también puede ser jugado por un jugador, para
practicar la destreza y la motricidad fina.
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Le but du jeu consiste a retirer le plus baquettes
une a une sans bouger et sans toucher aux autres
baquettes.

Pour commencer une partie, I'un des joueurs doit tout
prendre toutes les baquettes dans sa main puis on lache les
baquettes a ce qu’elles retombent de fagon aléatoire.

Le plus jeune joueur commence et on joue dans le sens
d’une montre. A son tour, le joueur tente de retirer une
baquette de son choix. Il ne doit pas en aucun cas toucher
ou déplacer une autre baquette. Tant qu’il y parvient, il
gagne la baquette retirée et continue a jouer. Le joueur peut
utiliser une baquette gagnée pour l'aider. S'il fait bouger ou
déplacer une baquette.

Lorsque toutes les baguettes sont ramassées, les joueurs
additionnent les points de chacune des baquettes gagnées. Le
gagnant est celui qui a cumulé le plus de points.

Ce jeu peut se jouer en solitaire. Il permet de développer sa
dextérité et sa motricité fine.

Scopo del gioco e ottenere il massimo numero di
punti raccogliendo i bastoncini senza muovere o
toccare gli altri bastoncini.

Per iniziare il gioco tenere tutti i bastoncini in una mano in
un fascio perpendicolare al tavolo, poi lasciarli cadere in
modo che formino una catasta casuale.

Inizia il giocatore pil giovane, e il gioco procede in senso
orario. Il giocatore cerca di raccogliere uno dei bastoncini
senza far muovere gli altri. Se ci riesce, provera a raccogliere
un altro bastoncino, altrimenti lascera il bastoncino sul
tavolo e passera il turno. Il giocatore puo utilizzare uno dei
bastoncini che ha gia raccolto come strumento per
raccoglierne altri.

Il cede son tour au joueur suivant.

Quando tutti i bastoncini sono stati raccolti, i giocatori contano i
propri punti (vedi figura). Chi ha piu punti & il vincitore.
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15 x ———

= 2 POINTS

TIOPTOKAAL- orange- anaranjado- arancione- boMmnbxolygmo
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KOKKWO- red- rot- rojo- rouge- rosso- foogammo

I |T\e- blue- blau- azul- azzurro- goyMxo

MIKADO



