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pawns included. DE.
ES. Tres en raya. 

FR. Tic 

pions "O". IT.
inclusi. 

2 players

eL

To set up the game, the 4 wooden rods should be 

pawns of their chosen mark in turns, in the empty squares of the 

 • The players choose a mark and place the pawns of their 
chosen mark in turns, in the empty squares of the grid. The aim of 

• The players choose a mark and use only 3 pawns of this 

pawns that belong to the mark that they have chosen, in one of the 
empty squares of the grid. In the second phase, the players move 
their pawns with their selected mark along the grid, so to get 3 
marks in a row. In each turn the players can move only one of their 

use the pawns with the numbers on them and they place in their 
turn a pawn with the number of their choice, in one of the empty 

same mark.

use the pawns with the numbers on them and place them in turns, 

the same mark.

en

DE
Um das Spiel einzurichten, werden die 4 Holzstäbe 

bilden. 

platzieren in ihrer Runde, die Speilsteine ihres gewählten Symbols 
in der leeren Quadrate des Rasters. Der erste  Spieler, der 3 

 • Die Spieler wählen KEIN Symbol. In jeder Runde können 
sie wählen, ob sie ein Spielstein platzieren möchten, entweder mit 

platzieren in ihrer Runde, die Speilsteine ihres gewählten Symbols 
in der leeren Quadrate des Rasters. Das Ziel des Spiels ist es NICHT, 

6 games in 1



platzieren nur 3 ihrer Spielsteine. In der ersten Phase legen sie 
nacheinander eine nach dem anderen die Spielsteine ihres 
gewählten Symbols in einem der leeren Quadrate des Rasters. In 
der zweiten Phase bewegen sie die Spielsteine ihres gewählten 

in einer Reihe zu platzieren. In jeder Runde können die Spieler nur 
eine ihrer Spielsteine bewegen und nur in benachbarten Quadraten 

 • Die Spieler wählen KEIN Symbol, aber sie verwenden alle 
Spielsteine mit den Zahlen und platzieren in ihrer Runde, die Anzahl 
ihrer Wahl in einem der leeren Quadrate des Rasters. Der erste 
Spieler, der 3 Spielsteine in einer Reihe mit insgesamt 15 Punkte 

Symbol haben.

 • Die Spieler wählen KEIN Symbol, aber sie verwenden alle 
Spielsteine mit den Zahlen und platzieren sie nacheinander eine 

Reihenfolge in der leeren Quadrate des Rasters. Das heißt, der erste 
Spieler platziert das "1"-Spielstein in einem der leeren Quadrate 
des Rasters, der zweite das "2"- Spielstein, wieder der erste das 
"3"-Spielstein usw. Der erste Spieler, der 3 Spielsteine in einer Reihe 

müssen nicht das gleiche Symbol haben. 

seul pion à chaque tour dans une case vide. Le premier joueur à 
placer 3 symboles qui se suivent. Il est le gagnant.

peuvent placer un x ou O) et placent un seul pion à chaque tour 
dans une case vide. Le premier joueur à placer le 3 symboles qui se 
suivent. Il est le gagnant.

un seul symbole à chaque tour dans une case vide. Le but est 

perdant.

3 chaque. Étape 1: les joueurs placent un seul symbole à chaque 

horizontale pas en diagonale.  Le premier à placer ces 3 pions est le 
gangant.

tour de rôle dans les cases vides. Le premier joueur à placer 3 pions 

• 

placent à tour de rôle dans les cases vides dans l’ordre 

IT Per iniziare il gioco si incastrino i 4 bastoncini in modo da 

turno piazzano una delle proprie pedine nella griglia. Il primo a 

• I giocatori NON scelgono un simbolo ma giocano uno o 

vince.

turno piazzano una delle proprie pedine nella griglia. Scopo del 

perde, l’altro vince.

griglia). Poi a ogni turno sposteranno una delle proprie pedine in 

dalla forma e le giocano a turno (ogni giocatore posiziona il proprio 
numero di selezione su un quadrato vuoto della griglia). Vince chi 

dalla forma e le giocano a turno in sequenza numerica (ogni 
giocatore posiziona il proprio numero su un quadrato vuoto della 

nuovo il primo giocatore posiziona la pedina "3", e così via. Vince 

es Para comenzar el juego, junta los 4 palos para formar una 

colocan una de las piezas del símbolo que han elegido, en las 
casillas vacías de la cuadrícula. ¡El primer jugador que coloca 3 

colocan una de las piezas del símbolo elegido en las casillas vacías 

pierde, el otro gana. 

las piezas de este símbolo para colocarlas en la cuadrícula. En la 
primera fase, colocan uno por uno las piezas del símbolo que han 
elegido en una de las casillas vacías de la cuadrícula. En la segunda 

En cada vez, los jugadores pueden mover solo una de sus piezas y 

diagonal. ¡El primer jugador que coloca 3 piezas de símbolos 

 • Los jugadores NO eligen un símbolo, pero usan todas las 
piezas con los números y a su vez cada uno coloca uno número de 
su elección en una de las casillas vacías de la cuadrícula. ¡El primer 

símbolo). 

• Los jugadores NO eligen un símbolo, pero usan todas las 

FR


