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Solitaire. 2 base pieces and 32 pawns included.

To set up the game, the 2 board pieces should be

assembled, so to form a ‘cross’ and all the holes should

be filled with a pawn (of any color), except of
the hole in the center. To initiate the game, the player starts
‘jumping’ pawns. This means that a pawn goes over another pawn
in an empty space, in a vertical or horizontal direction, but not
diagonal. The pawn that is jumped over is removed. The goal of
the game is to end up with less than 5 pawns, with the ultimate
success being to have only one pawn remaining, in the central
hole.Another variation of the game is to choose a different hole
other than the central one as empty for the starting set up. The
game can also be played in a creative way, using the colored pawns
to create patterns on the board.

Solitaire. Nep\apBdavovral 2 koppdria Baong kot 32

muovia.

Mo va otnBel to Mauyvidy, Tpénel va tomobetnBouv

OTAUPWTA TA 2 KOMMATI Tng Baong kat v
OUUMANPWOOUV OAeG oL TpUTEC We TV (omoloudATote
XPWHOTOG), EKTOG oo TV KEVIPLKN, a var apx{GeL To mauyvidy, o
naiktnG EeKwa va peTakwel Ta uovia, MepVWvTag oplovia A
katakopuda, aAG OxL Slaywva, £va TOVLTIAVW amo éva SeUTeEPO
oe pia adela Bgon, e To SeUTEPO TULOVL vV adatpeitat amd thv
Béon. Zkomog Tou mayvidlov eivat va peivouv Aiyotepa ano 5
Tuovia otn BAon, He L6aviko OTOTEAEOHA VAL PEWVEL HOVO Eva
TUOVL, OTNV KEVTPLKN TpUTAL Mia Ttapaayr) Tou avidLou eivay,
KQTAL TO QAPXLKO OTAOLO, Vo LElVEL AdeLa piar GAAN TPUTIL EKTOG TNG
KEVTPIKAG. To TauxvidL propel va magyrel kat Ue SnULoUpyLKo
TPOTO, )épnchonom)vmg TA XPWHATLOTA TUOVIA TIAVW OTnV BAon,
yla tnv dlapopodwaon Sladopwv GUVBETEWV.

Solitaire. 2 Grundteile und 32 Spielfiguren enthalten.

Um das Spiel vorzubereiten, sollten die beiden

Spielbrettteile so zusammengesetzt werden, dass ein

,Kreuz” entsteht, und alle Locher sollten mit einer
Spielfigur (beliebiger Farbe) gefullt werden, mit Ausnahme des
Lochs in der Mitte. Um das Spiel zu starten, beginnt der Spieler mit
dem ,Springen” von Spielfiguren. Dies bedeutet, dass eine
Spielfigur in vertikaler oder horizontaler Richtung, jedoch nicht
diagonal, tber einen anderen Spielstein auf einem leeren Feld
geht. Der Ubersprungene Spielstein wird entfernt. Das Ziel des
Spiels besteht darin, am Ende weniger als 5 Spielsteine zu haben,
wobei der ultimative Erfolg darin besteht, nur noch eine Spielfigur
im zentralen Loch zu haben. Eine andere Variante des Spiels
besteht darin, fur die Startaufstellung ein anderes Loch als das
mittlere Loch als leer zu wéhlen. Das Spiel kann auch auf kreative
Weise gespielt werden, indem mit den farbigen Spielfiguren
Muster auf dem Spielbrett erstellt werden.

Solitario. 2 piezas base y 32 peones incluidas.

Para montar el juego, las 2 piezas del tablero deben

ensamblarse de modo que formen una “cruz” y todos

los huecos deben llenarse con un pedn (de cualquier
color), excepto el hueco del centro. Para iniciar el juego, el jugador
empieza a “saltar” peones. Esto significa que un peodn pasa por
encima de otro en un espacio vacio, en direccion vertical u
horizontal, pero no en diagonal. El pedn sobre el que se salta es
eliminado. El objetivo del juego es acabar con menos de 5 peones,
siendo el éxito final que sélo quede un pedn, en el hueco central.
Otra variante del juego consiste en elegir un agujero distinto del

central como vacio para la colocacion inicial. El juego también
puede jugarse de forma creativa, utilizando los peones de colores
para crear patrones en el tablero.

Solitaire. 2 piéces de base et 32 pions inclus.

Pour débuter, assemblez les 2 pieces du plateau

ensemble. Placez toutes les billes sur le jeu en formant

une crois tout laissant le trou du centre libre.
Le joueur va prendre une bille et sauter par-dessus un pions
verticalement ou horizontalement et non diagonalement. Le pion
qui aura été sauté est alors retiré du jeu. Le but du jeu est de se
retrouver avec moins de 5 pions, la réussite ultime est d’avoir
seulement un seul pion dans le trou central. Une autre variante du
jeu consiste a choisir un trou différent du trou central pour la mise
en place du jeu. Le jeu peut étre joué de maniere créative en
utilisant des pions coﬂorés pour créer des motifs sur le plateau.

Solitario. 2 pezzi base e 32 pedine incluse.

Per preparare il gioco, i 2 pezzi della tavola dovrebbero

essere assemblati in modo da formare una croce, e tutti

i fori riempiti con una pedina (di qualsiasi colore),
eccetto il foro al centro. Per iniziare il gioco, il giocatore inizia a
“saltare” le pedine. Questo significa che una pedina si muove
sopra un‘altra pedina in uno spazio vuoto, in direzione verticale o
orizzontale, ma non diagonale. La pedina che viene saltata viene
rimossa. L'obiettivo del gioco é finire con meno di 5 pedine, con il
massimo successo che e quello di avere solo una pedina
rimanente, nel foro centrale. Un’altra variante del gioco e scegliere
un foro diverso da quello centrale come vuoto per la configurazione
iniziale. Il gioco pud anche essere giocato in modo creativo,
utilizzando e pedine colorate per creare disegni sulla tavola.

MNacbAHC. B KOMNAEKT BXOAAT 2 4acTi Nons U 32 GULLIKK.

Mepes Ha4anom urpbl HEOBXOAMMO PaCMONOKUTL ABe

4acTW MonA TaK, 4Tobbl 0Opa3oBanca «KpecT», U B

Ka)[l0M ero nyctoil CekuMW AO/MKHA CTOATb dULLKA
(noboro LBeTa), KPOME CEKLIMM B LLEHTPE. 3aTeM UIPOK HauMHaeT
«nepenpbIrveaTh» GULLKK. ITO 03HAYAET, YTO BMLLIKA MPOHOCUTCA
Haf, fopyrov duliKol M BCTaéT B cBobOAHOE MecTo. MOXKHO
XO[MTb BEPTUKANBHO WM TOPU30HTANbHO, HO He MO AWaroHanu.
PuKa, Yepes KOTOpylo NepenpbIrHyNn, YAANAETCA C UrpoBOro
nona. Llenb wrpbl coctouT B TOM, YTOObI B KOHEYHOM WTOre
OCTanocb MeHee 5 dulLeK, NPy 3TOM OKOHYATENbHbIN ycnex
[OCTUraeTca, Korga B LEHTPasbHOM CeKUMM OCTaéTCcA TOMbKO
duwka. pyras BapuaLpa Urpbl- nepes Hauaaom urpbl cBO6OAHOM
OCTaBWTb He LeHTPasbHYlo ceKkumto, a Mtobyto apyryto. K urpe
MOHO MOAOWTN TBOPYECKM U UCMONb30BaTb LIBETHbIE GULLIKK ANA
CO3/1aH1A Y30POB Ha UrPOBOM Mofe.

Splitiire. Zestaw zawiera 2 elementy podstawy i 32
pionki.

Aby rozpoczac gre, nalezy ztozy¢ 2 elementy planszy tak,

aby utworzyty “krzyz”, a wszystkie otwory nalezy
wypeti¢ pionkiem (dowolnego koloru), z wyjatkiem otworu w
srodku. Aby rozpoczac gre, gracz zaczyna “przeskakiwac” pionki.
Oznacza to, ze pionek przeskakuje nad innym pionkiem na pustym
polu, w kierunku pionowym lub poziomym, ale nie po przekatnej.
Pionek, ktéry zostat przeskoczony, jest usuwany. Celem gry jest
skoriczenie z mniej niz 5 pionkami, a ostatecznym sukcesem jest
pozostawienie tylko jednego pionka w centralnym otworze. Innym
wariantem gry jest wybranie innego otworu niz centralny jako
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pustego dla ustawienia poczatkowego. W gre mozna rowniez gra¢
w kreatywny sposéb, uzywajac kolorowych pionkéw do tworzenia
wzoréw na planszy.

Solitaire. 2 piese de baza si 32 de pioni inclusi.

Pentru a pregdti jocul, cele 2 pldci de joc trebuie

asamblate astfel incat sa formeze o cruce, iar toate

golurile trebuie sa fie umplute cu un pion (de orice
culoare), cu exceptia celui din centru. Pentru ainitia jocul, jucatorul
incepe sa “sara” peste pioni. Acest lucru inseamna ca un pion trece
peste un alt pion intr-un spatiu gol, pe verticald sau pe orizontalg,
dar nu pe cﬁagona\é. Pionul peste care s-a sdrit este eliminat.
Scopul jocului este de a termina cu mai putin de 5 pioni, succesul
final fiind acela de a avea un singur pion rdmas in golul central. O
altd variantd a jocului este de a alege un alt gol decét cel central,
pentru a incepe {'ocul. Jocul poate fi jucat si intr-un mod creatiy,
folosind pionii colorati pentru a crea modele pe tabld.
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Patience. Inclusief 2 basisstukken en 32 pionnen.

Om het spel op te zetten, moeten de 2 bordstukken in

elkaar worden gezet, zodat ze een ‘kruis’ vormen, en

moeten alle gaten worden gevuld met een pion (van
welke kleur dan ook), behalve het gat in het midden. Om het spel
te starten, begint de speler met pionnen te ‘springen’. Dit betekent
dat een pion in een leeg veld over een andere pion gaat, in
verticale of horizontale richting, maar niet diagonaal. De pion
waarover gesprongen is, wordt verwijderd. Het doel van het spel is
om minder dan 5 pionnen over te houden, met als uiteindelijk
succes dat er nog maar één pion overblijft in het centrale gat. Een
andere variant van het spel is om een ander gat dan het centrale
gat als leeg te kiezen voor de startopstelling. Het spel kan ook op
een creatieve manier gespeeld worden, waarbij je met de
gekleurde pionnen patronen op het bord creéert.

Conutap. Bkniousa ocHoBa 3a urpa ot 2 yact u 32

newKn/AbpBeHN NUHYeTa.

3a [a 3an04HeTe urpata 2-Te YaCTv Ha UrpanHaTa Abcka

Tpabea ga 6baar  criobeHw, Taka Ye  [da
06pa3yBaT KPbCT M BCUYKM AyNKK B OCHOBaTa TpAbBa Ja bbvaat
3aMb/IHEHM C NWHYeTa OT NPOM3BOMEH LBAT C U3K/IOYeHWe Ha
[AynKaTa B LeHTbpa Ha AbCKaTa. 3a Aa 3anoyHe urpata, Mrpayst
3anoyBa 4a ,npeckaya” neLku/nuH4eTa. Tosa 03Hauasa, Ye eaHa
neLwka/nNuH npeckaya npes Apyra nelka B NpasHa Aynka Ha
[bCKaTa, BbB BEPTMKAZHA MM XOPU30OHTaNHA MOCOKA, HO He 1
[AunaroHanHo. lMellkaTa, KOATO e MpeckoveHa, ce OTCTpaHABa OT
urpa. Llenta Ha urpata e Aa 3aBbplunTe C NO-ManKko oT 5 neku/
MWUHYeTa, KaTo Hal-ronemuAT ycnex € Aa umaTe camo eaHa
OCTaHana NeLKa B LleHTpaHaTa fynka. [pyr BapuaHT Ha urpata e
a3 vsbepeTe pasnnyHa AynKa, PasMyHa OT LieHTPanHaTa, Kato
npasHa 3a Ha4yano Ha wrpata. Wrpata moxe fa 6vae W no-
KpeaTwBHa KaTo Ce M3MOoN3BaT UBETHWTE MUOHKW/MWHYETa 3a
Cb3JaBaHe Ha LapKM Ha AbcKaTa.

Solitaire. Obsahuje 2 zakladni dilky a 32 dilkud.

Pro pfipravu hry se 2 ¢asti herni desky spoji tak, aby

vytvorily kiiZ, a vsechny otvory by mély byt vyplnény

pésaky Ylibovolné barvy), s vyjimkou otvoru uprostfed. K
zaha’ienl’ hry hrac zacind skdkat pésaky. To znamend, Ze pésak
preskoci jiného pésdka do prazdného prostoru ve svislém nebo
vodorovném smeru, ale ne diagonalné. Pfeskoceny pésak se vzdy
odstrani. Cilem hry je skoncit s méné nez 5 pésaky, pfiemz
ultimgtnim Uspéchem je mit pouze jednoho zbyvajiciho pésaka v
centralnim otvoru. Dalsi variantou hry je zvolit jiny otvor neZ ten
stfedovy jako prazdny pro pocatecni nastaveni. Hru lze takeé hrat
kreativnim zpusobem, pfi kterém se barevné pésdky pouzivaji k

vytvéareni vzor na herni desce.

Solitér. Balenie obsahuje 2 casti herného pola a 32
pesiakov.
Na pripravu hry sa 2 ¢asti herného pola spoja tak, aby

vytvorili kriz. VSetky diery by mali byt vyplnené
pesiakmi  (lubovolnej farby), s vynimkou diery v strede. Na
zaha’ienie hrr} hrac zacina skakat pesiakmi. To znamena, Ze pesiak
preskoci iného peSiaka v prazdnom priestore vo zvislom alebo
vodorovnom smere, ale nie diagonalne. Preskoceny pesiak sa
odstrani. Ciefom hry je skoncit s menej nez 5 pesiakmi, pricom
ultimdtnym Uspechom je mat iba jedného pesiaka v centrdlnom
otvore. Dal$im variantom hry je vybrat ind dieru ako tu stredovu
ako prazdnu pre pociatocné nastavenie. Hru je tieZz mozné hrat
kreativne, pricom sa farebni peSiaci pouZivaju na vytvdranie vzorov
na hernom poli.

Pasjanss. leklautas 2 pamatnes detalas un 32 kaulini.

Lai sagatavotos spélei, abas pamatnes detalas jasaliek

kopa, izveidojot krusta formu. Tad visos caurumos,

iznemot centralo, ir jaieliek spéles kaulini (jebkada
krasu seciba). Spélétajs var sakt spéli. Spéles gaita spélétajs izvélas
vienu kaulinu un ar to lec pari citam kaulinam uz tukso vietu
pamatné. Lekt drikst tikai horizontali vai vertikali, ne diagonali.
Kauling, kuram ir parlekts pari, tiek iznemt no pamatnes. Spéles
meérkis ir tikt vala no péc iespéjas vairak kauliniem, atstajot beigas
uz pamatnes mazak ka 5 kaulinus. Vislielaka uzvara ir atbrivosanas
no visiem kauliniem, atstajot beigas tikai vienu kaulinu centralaja
cauruma. Lai pamainitu spéles gaitu, sakuma var izveléties atstat
tuksSu nevis centralo, bet jebkuru citu cauruminu uz pamatnes. Lai
spéle bitu interesantaka, var ari no krasainajiem kauliniem uz
pamatnes veidot Ziméjumus.

Pasjansas. Komplekte yra 2 pagrindo dalys ir 32
figurélés.

Pasiruoskite Zaidimui: sujunkite 2 pagrindo dalis taip,

kad susidaryty ,kryzius“, o j visas skylutes
jsmaigstykite figlréles (bet kokios spalvos), iSskyrus  skylute
centre. Norédami pradeti Zaidima, Zaidéjai Eradeda ,Sokinéti”
figlrélémis. Tai reiskia, kad ﬁiﬂrélé gali persokti per kitg figlrele
vertikalia arba horizontalia kryptimi, bet ne jstrizai. PerSokta
figtirélé pasalinama nuo lentos. Zaidimo tikslas yra pasilikti maziau
nei 5 figlréles, o pagrindinis tikslas- kad centrinéje skylutéje likty
tik viena figlrélé. Kitas Zaidimo variantas yra pasirinkti kitg skylute,
bet ne centrine, kaip tuscia Zaidimo pradzZiai. Zaidima taip pat
galima Zaisti kurybiskai, naudojant spalvotas figtréles, kuriant
rastus ant lentos.

Pasjanss. Komplektis on 2 mangulaua tiikki ja 32 nuppu.
Manguks valmistudes tuleb mangulaua kaks tlkki kokku
anna, moodustades risti, ja asetada selle
Oikidesse aukudesse, vélﬂ'a arvatud keskmisse, (mis
tahes vdrvi) nupud. Mangu alustamiseks hakkab mangija
nuppudega ,hiippama“. See tahendab, et nuppu tuleb liigutada
pusti- v3i ristipidi, kuid mitte diagonaalselt, tostes selle Ule teise
nupu tihja kohta. Nupp, millest Gle hipati, visatakse mangust
vélja. Mangu eesmark on teha nii, et jarele jadb vahem kui viis
nuppu, kusjuures suurim voit on see, kui mangulauale, selle
keskmisse auku, jaab alles vaid tks nupp. Teise variandina v&id
mangu alguses jatta tiihjaks mdne teise augu, mitte keskmise.
Mangu saab mangida ka loominguliselt, kasutades varvilisi nuppe,
et luua lauale mustreid.
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