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Game 1 « To start the game, the tiles are equally divided to the players (for 2 players-> 30 tiles each, 3 players-> 20
tiles each, 4 players-> 15 tiles each). Starting by the youngest and going clockwise, the players start placing their tiles
on the table, following the below rules:
1. The first player places one tile on the table. The second player adheres a new tile to the first one, with the attached sides
having the same color.
2. After that, each player should adhere a new tile to at least 2 existing tiles on the table, with the attached sides having the
same color.
3. If a player manages to adhere a new tile to 3 existing tiles, then a second tile can be placed as a reward, following the above
rules.
4. The first player to run out of tiles wins the game! In case of more than 2 players, the game can continue until only one
player has remaining tiles.
5. In each following round, the winner of the previous round gets to play first.

@ Hexagame. 60 wooden pieces and booklet with 50 puzzles and their solutions included.

Game 2  The game can be also played by a single player as a series of creative puzzles, following the 50 solo challenges
included in this manual.



Nayvidt 1 « Mo va exkvrnoel To mayvidy, potpdletal (cog aplBuog mhakldiwv otoug maikteg (e 2 maikteg-> 30
mAakiSla otov kaBéva, pe 3 maikteg-> 20 mAakibla otov kabéva, pe 4 maikteg-> 15 mhakidla otov kabéva). Mpwtog
mailel o pikpdTEPOG 08 nALkia malkTng Kat ot urdAolmot cuvexilouvv e TNV Gopd TwWV SEIKTWY Tou poloylol. Ot TaiKTEG
EekvoUV va TomoBeToVV ta MAaKISLA TOUG 0TO TPATETL, akOAOUBWVTAG TOUG MAPAKATW KAVOVEG:
1. O mpwtog maiktng tonoBetel éva mMAakiblo tng emloyng tou oto Tparnéll. O §eUTepog maiktng MPookoAAd éva mhakidlo ato
TIPWTO, UE TLG EGATITOUEVEG TTAEUPEG TOUG VA €XOUV TO (L0 XpWHA.
2. ATtO ekel KL €MELTa, 0 KABE MAKTNG 0TNV OELPA ToU ToToBEeTel €va vEo MAAK{SLO, TTOU TIPEMEL VAL EGATITETAL LE TOUAAXLOTOV
AA\a 2 utdpyovta Kot ot epaMTOUEVEG TTAEUPES TOUG VAl EXOULV TO (5L0 Xpwua.
3. 3TNV nepimTwon mou évag maiktng katadpepetl va Tomobetroel éva mhakidlo mou va ebdntetat pe 3 undpxovra mhakidia,
umopel va tornoBetnoel kat éva SeUTtepo MAakiSLo wg emiBpdaBeuon.
4. O mMpwToC MaikTng mou Ba kaTopBWoEeL va TOTOBETHOEL TPWTOG OAa Ta TAAKISLA Tou, elvat o VIKNTAG! ZTnv mepimtwaon mou
oL TaliKTEG elval Mavw amod 2, To matyVvidL umopel va cuvexLoTel HEXPL va HElVEL LOVO €vag TalkTNG pe TAakidia.
5. 3€ kABe emdpevo yUpo, TPWToG railel 0 MAIKTING TTOU KEPSLOE TOV TPONYOUUEVO YUPO.

0 Hexagame. NeptlapBdvovtot 60 §UAwa koppdtia kat Gulddsio pe 50 ypidoug Kat Tig AUGELS TOUG.

Mouxvidt 2 » To matyvidL prmopetl va mawtel kat pe 1 maiktn, akolouBwvtag toug 50 ypidoug atoukol maxviblol mou
mniep\apBavovTtal mapakaTw.



Spiel 1 ¢ Zu Beginn des Spiels werden die Plattchen gleichmaRig an die Spieler verteilt (bei 2 Spielern -> je 30
Plattchen, bei 3 Spielern-> je 20 Plattchen, bei 4 Spielern-> je 15 Plattchen). Beginnend beim Jingsten legen die
Spieler im Uhrzeigersinn ihre Plattchen auf den Tisch und befolgen dabei die folgenden Regeln:
1. Der erste Spieler legt ein Plattchen auf den Tisch. Der zweite Spieler legt ein neues Plattchen an das erste, dessen Seiten
die gleiche Farbe haben.
2. Danach sollte jeder Spieler ein neues Plattchen an mindestens zwei vorhandene Plattchen auf dem Tisch legen, wobei die
aneinander gelegten Seiten die gleiche Farbe haben sollten.
3. Gelingt es einem Spieler, ein neues Plattchen an 3 bestehende Plattchen anzulegen, kann als Belohnung ein zweites
Plattchen nach den oben genannten Regeln platziert werden.
4. Der erste Spieler, der alle Plattchen angelegt hat, gewinnt das Spiell Bei mehr als 2 Spielern kann das Spiel so lange
fortgesetzt werden, bis nur noch ein Spieler Plattchen Ubrig hat.
5. In jeder folgenden Runde darf der Gewinner der vorherigen Runde zuerst spielen.

@ Hexagame. 60 Holzteile und Heft mit 50 Ratseln und deren Losungen enthalten.

Spiel 2 e Das Spiel kann auch von einem Einzelspieler als Reihe kreativer Ratsel gespielt werden, indem man den 50 Solo-
Herausforderungen folgt, die im Handbuch enthalten sind.



Juego del Hexagono. 60 fichas de madera y folleto con 50 puzles y sus soluciones incluidas.
Juego 1 « Para empezar el juego, las fichas se reparten equitativamente entre los jugadores (para 2 jugadores-> 30
fichas cada uno, 3 jugadores-> 20 fichas cada uno, 4 jugadores-> 15 fichas cada uno). Empezando por el mas joven y
siguiendo en el sentido de las agujas del reloj, los jugadores empiezan a colocar sus fichas sobre la mesa, siguiendo las
siguientes reglas:
1. El primer jugador coloca una ficha sobre la mesa. El segundo jugador pega una nueva ficha a la primera, con los lados
pegados del mismo color.
2. Después de eso, cada jugador debe adherir una nueva loseta a por lo menos 2 losetas existentes en la mesa, con los lados
adheridos del mismo color.
3. Si un jugador consigue adherir una nueva loseta a 3 losetas existentes, entonces se puede colocar una segunda loseta
como recompensa, siguiendo las reglas anteriores.
4. El primer jugador que se quede sin fichas gana la partida. En caso de mas de 2 jugadores, la partida puede continuar hasta
que sélo un jugador tenga fichas restantes.
5. En cada ronda siguiente, el ganador de la ronda anterior juega primero.

Juego 2 ¢ El juego también puede jugarse de forma individual como rompecabezas creativos, siguiendo los 50 desafios en
solitario incluidos en este manual.



Hexagame. 60 piéces en bois et livret de 50 puzzles et leurs solutions inclus.

Jeu 1 ¢ Pour commencer, on distribue les tuiles également entre les joueurs.

2 joueurs- 30 tuiles chaque. 3 joueurs- 20 tuiles chaque et 4 joueurs- 15 tuiles chaque.
Le plus jeune commence la partie et ensuite dans le sens des aiguilles d’'une montre. Les joueurs commencent a placer leurs
tuiles sur la table en suivant les régles ci-dessous.
1. Le premier joueur pose une tuile sur la table. Le deuxiéme joueur place une nouvelle tuile de la méme couleur a la
premiére tuile placée. Les tuiles attachées étant de la méme couleur sur tous les cotés.
2. Par la suite, chaque joueur doit placer une nouvelle tuile de la méme couleur a au moins 2 c6tés des tuiles déja placée sur
la table.
3. Si un joueur parvient a placer une nouvelle tuile a 3 tuiles existantes alors une deuxiéme tuile peut étre placée en
récompense, en suivant les regles ci-dessus.
4. Le premier joueur qui a placé toutes ces tuiles remporte la partie, la partie peut continuer jusqu’a ce qu’il ne reste qu’un
seul joueur.
5. A chaque tour suivant, le vainqueur du tour précédent joue en premier.

Jeu 2 e Lejeu peut étre joué par un seul joueur sous forme d’une série d’énigmes créatives. 50 défis solos sont inclus dans

nle livret.



Hexagame. 60 tessere in legno e un libretto con 50 rompicapo e le relative soluzioni.
Gioco 1 ¢ Per iniziare il gioco, le tessere vengono distribuite equamente ai giocatori (per 2 giocatori-> 30 tessere
ciascuno, 3 giocatori-> 20 tessere ciascuno, 4 giocatori-> 15 tessere ciascuno). Cominciando dal pil giovane e
procedendo in senso orario, i giocatori iniziano a posizionare le loro tessere sul tavolo, seguendo le seguenti regole:
1. Il primo giocatore posiziona una tessera sul tavolo. Il secondo giocatore attacca una nuova tessera alla prima, con i lati
attaccati che hanno lo stesso colore.
2. Dopo di cio, ogni giocatore deve attaccare una nuova tessera ad almeno 2 tessere esistenti sul tavolo, con i lati attaccati che
hanno lo stesso colore.
3. Se un giocatore riesce ad attaccare una nuova tessera a 3 tessere esistenti, allora una seconda tessera puo essere
posizionata come ricompensa, seguendo le regole sopra indicate.
4. |l primo giocatore a esaurire le tessere vince il gioco! In caso di piti di 2 giocatori, il gioco puo continuare fino a quando solo
un giocatore ha tessere rimanenti.
5. In ogni round successivo, il vincitore del round precedente gioca per primo.

Gioco 2 ¢ |l gioco puo essere anche giocato da un singolo giocatore come una serie di rompicapi creativi, seguendo le 50 sfide
in solitario incluse in questo manuale.




Hexagame lomuHo. B KomnaeKT BXoguT 60 gepeBAHHbIX NAUTOK U 6yKaeT ¢ 50 ro0BOIOMKaMM U UX PELUEHUAMM.
WUrpa 1 ¢ B Hayasne urpbl NAUTKU AENATCA MEXKAY UTPOKaMM NOPOBHY (414 2 nrpokos-> no 30 NAMTOK, 419 3 UTPOKOB
->n0 20 NAUTOK, AN 4 UrpoKkos-> no 15 NAMToK). HaumnHaa ¢ caMoro maaALwero UrpoKka v ganee no 4acoBoii CTpeske,
WUITPOKM HAaYMHAIOT BblKN1aAblBaTb CBOW NJIMTKW Ha CTOAN, CO6J’I}OA3$‘~I cnepyrvoume npaguaia:
1. MepBbI UrPOK KNAZET Ha CTON OAHY NAUTKY. BTOpOW Wrpok MpUKNaAblBAaeT CBOK MAWTKY K MepBOW, Npu 3TOM
conpwuKacatoLmeca rpaHu NaUToK A0MKHbI ObITb OAHOTO LiBETA.
2. Mocne 3TOro KaxAaplit UrpoK AOMKEH NPUAOKMUTL HOBYIO NMAUTKY Kak MUHUMYM K ABYM eXallMM Ha CToNe NAWTKam, npu
3TOM CONpUKacatoLLmMeca rpaHn AOMKHbI ObITb O4HOTO LBETa.
3. EC/iM UTPOKY YAAETCA MPUIOKUTL HOBYIO MIMUTKY K TDEM NIEXKALLMM MAUTKAM, TO B KayecTBe HOHYCa MTPOK MOXKET BbIJIOKUTb
eLLé oZHy CBOIO MANUTKY, COBNt0OAAA BbILEYKa3aHHble MpaBua.
4. VIrpoK, y KOTOPOro nepBbIM 3aKOHYaTCA NANTKKM, nobexaaeT! Ecam B urpe 6onee ABYX UTPOKOB, Urpa MOXKET NPOAONKATHCA
A0 TeX Nop, NOKa He OCTAHYTCA NJIUTKN TOIbKO Y OAHOro UrpoKa.
5. B KaXXOM nocnesytolem payHae nepsbiM AenaeT xo4 nobeantens npeaslayLiero payHaa.

Wrpa 2 @ B 3Ty Urpy MOXKHO UrpaThb B OAMHOUKY, pelias cepuio u3 50 TBOPYECKMX FONI0OBONIOMOK, MPEACTaBAEHHbIX B ByKneTe.



Gra 1 ¢ Aby rozpocza¢ rozgrywke, podziel ptytki po rowno miedzy graczy (dla 2 graczy-> po 30 ptytek, dla 3 graczy->
po 20 ptytek, dla 4 graczy-> po 15 ptytek). Zaczynajac od najmtodszego gracza i zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,
gracze rozpoczynajg uktadanie ptytek na stole, zgodnie z ponizszymi zasadami:
1. Pierwszy gracz ktadzie jedna ptytne na stole. Drugi gracz dotgcza nowa ptytke do pierwszej, przy czym potaczone boki musza
by¢ tego samego koloru.
2. Nastepnie kazdy z graczy powinien dotgczy¢ nowg ptytke do co najmniej 2 ptytek lezagcych wczeéniej na stole, przy czym
potfgczone boki muszg by¢ tego samego koloru.
3. Jesli graczowi uda sie dotgczy¢ nowg ptytke do 3 juz istniejgcych ptytek, wéwczas druga ptytka moze zosta¢ umieszczona
jako nagroda, zgodnie z powyzszymi zasadami.
4. Wygrywa gracz, ktéremu jako pierwszemu skonczg sie ptytkil Jesli w grze bierze udziat wiecej niz 2 graczy, rozgrywka moze
by¢ kontynuowana do momentu, gdy tylko jednemu z nich pozostang ptytki.
5. Kazdg kolejna runde rozpoczyna zwyciezca poprzedniej.

m Hexagame. Zestaw zawiera 60 drewnianych elementéw oraz ksigzeczke z 50 tamigtéwkami i ich rozwigzaniami.

Gra 2 * Gra moze byc¢ réwniez rozgrywana w pojedynke jako seria kreatywnych tamigtéwek, wykonujgc 50 wyzwan solo
dotaczonych do niniejszej instrukgji.



Jocul hexagonal. 60 de piese din lemn si o brosura cu 50 de puzzle-uri si solutiile lor incluse.
Jocul 1 « Pentru a incepe jocul, piesele sunt impdrtite in mod egal intre jucatori (pentru 2 jucdtori-> 30 de piese
fiecare, 3 jucatori-> 20 de piese fiecare, 4 jucatori-> 15 piese fiecare). Incepand de la cel mai tanar si mergand in
sensul acelor de ceasornic, jucdtorii Tncep sd isi aseze piesele pe masd, urmand regulile de mai jos:
1. Primul jucator asaza o piesa pe masa. Al doilea jucator lipeste o noud piesa de prima, cu partile atasate avand aceeasi
culoare.
2. Dupa aceea, fiecare jucator trebuie sa lipeasca o noud piesa de cel putin 2 piese existente pe masa, cu laturile atasate
avand aceeasi culoare.
3. Dacad un jucdtor reuseste sd ataseze o noua piesd la 3 piese existente, atunci o a doua piesd poate fi plasatd ca recompensa,
conform regulilor de mai sus. .
4. Primul jucator care ramane fara piese castigd jocul! In cazul in care sunt mai mult de 2 jucatori, jocul poate continua pana
cand un singur jucator mai are piese ramase.
5. In fiecare runda urmatoare, castigdtorul din runda precedenta va incepe sa joace primul.

Jocul 2 ¢ Jocul poate fi, de asemenea, jucat de un singur jucator ca o serie de puzzle-uri creative, urmand cele 50 de provocari
solo incluse Tn acest manual.



058530 1 ¢« 0535300 ELLOHYJ0S®, BNMION M8BIOMOE nYyMBS BMMSB850970%g (2 Immsdsdnbm3znl -> 30-30
BoMY, 3 IM08537 -> 20-20 Bomy, 4 IMme8s37-> 15-15 @omy). msdsdo 0§ygds y3gmoby ndmmboEsb ©s
0000bsmMamoL Lysool nbfMol Fndsmmmydnm, IMmd3sd]1900 0§ygxd3b Mo3056m0 agdal FognseBy 3obmozligdsl,
990930 HaLgo0l oE30m:
1. 30M33m0n BmmoBsdg 3030sBY gho Bomol ©JoL. dgmMmg Bmomsedsdy 30M39mb s853M70L sboem @b,
©5353MJ0mM0 8bsMygol nbes 3gmbgl ghon s 08537 BaMO.
2. 5000 39893, m000MIYm3s AM:e85893 Pbs Bnsdeagmml sbacmn Gams 3nb0dY3 2 sMLYOYM BomLl, MvbEsMmymn
09b0M770000 6@ nyml 08533 BIMOU.
3. 00y dmmodsdy sbgMmbgol sbommo Bomol ©sdeagmaosl 3 sMLgoym Bomsby, 85806 dgmMmy Boms dgndmads
89060038 IL xomEmeE, Bgdmm smbodbyma Halgdal sE300.
4. 30M33m0 8mms8sdg, MmIIMULLE BoMId0 SdMIHTMY0s, 0330l 183sdL! 2-Bg 8@ 0 Immsdsdnl dgdmbzg3sdn msedsdo
390dmg0s dogMmdameal 85603, Lobsd Fbmmme ghmo BmmeBsdgL sMAgds BnmMIdN.
5. ym3gm dm3g36m Monbodn, §nbs Monboals 3o8sMx3309m0 30M33e0 nMs35370L.

@ 315032006 33530 60 bab Bofomn s 06LEMHIE0S 50033BmM0L ©s dscrn 33MbLBAL Fbabad.

058530 2 * M350 sY39 FgndmMYOs 1NdTSTML gMNBs BMdTdgd8, MmamMi 3MISGNYMN Mo3LEIBIONL LgMons, o3
bobgymaAdm3s6gmmadn dg@sboao 50 godm§H3330L d9d©Ia.



Spel 1 e Om het spel te starten, worden de tegels gelijkelijk verdeeld onder de spelers (voor 2 spelers-> elk 30 tegels,
3 spelers->elk 20 tegels, 4 spelers-> elk 15 tegels). Beginnend bij de jongste en met de klok mee, plaatsen de spelers
hun tegels op de tafel, volgens de onderstaande regels:
1. De startspeler legt één tegel op tafel. De tweede speler plakt een nieuwe tegel op de eerste, waarbij de aangrenzende
zijden dezelfde kleur hebben.
2. Daarna moet elke speler een nieuwe tegel op minimaal 2 bestaande tegels op tafel plakken, waarbij de aangesloten zijden
dezelfde kleur hebben.
3. Als het een speler lukt om een nieuwe tegel aan 3 bestaande tegels te plakken, kan een tweede tegel als beloning worden
geplaatst, volgens de bovenstaande regels.
4. De eerste speler die geen tegels meer heeft, wint het spel! Als er meer dan 2 spelers zijn, kan het spel doorgaan totdat er
nog maar één speler tegels over heeft.
5. In elke volgende ronde mag de winnaar van de vorige ronde als eerste spelen.

m Hexagame. 60 houten stukken en boekje met 50 puzzels en hun oplossingen inbegrepen.

Spel 2 « Het spel kan ook door één speler worden gespeeld als een reeks creatieve puzzels, waarbij de 50 solo-uitdagingen in
deze handleiding worden gevolgd.



Hexagame. 60 AbpBeHU NAOYKM ¢ popmMaTa Ha LECTObIBAHUK U KHUNXKKA C BKAOYEeHU 50 nb3ena u TexHute
peweHus.
WUrpa 1 e 3a ga 3amnouyHeTe urpata, NAOYKUTE Ce PasfenaT MopaBHO Mexay urpaunTe (3a 2 urpaun-> 30 NNOYKM 3a
BCEKM, 3 urpaun -> 20 NNOYKM 3a BCeKM, 4 urpaum -> 15 NA0YKM 33 BCEKM). 3anouBaiiku OT Hal-Maa4Wsa U MO MOCOKa Ha
YaCoBHMKOBATA CTPesIKa, UTpayuTe 3aMoysaT fa NoCcTaBAT CBOMTE MIOYKM Ha MacaTa, CaeABaiku npasuiaTa no-4ony:
1. MbpPBMAT Urpay NocTaBA efHa NA0YKa Ha MacaTta. BTopuAT Mrpay noctasA HOBA M/0YKa [0 NbpBaTa, KaTo NPUKpeneHunTe
CTpaHu TpAbBa Aa ca B CbLLMA LBAT.
2. Cnepn ToBa BCEKW urpay Tpabsa Aa AobaBu HOBa NAOYKA KbM MOHe 2 CbLLECTBYBALLM MAOYKM Ha macaTa, Kato obuwuTe
CTpaHu TpAbBa Aa ca B CbLLMA LBAT.
3. AKO urpay ycnee aa fo06asu HOBa N0YKa KbM 3 MOCTAaBEHM BeYe MIOYKM, TOW NMeyesn NpaBoTo Aa NocTaBu BTOpa Ma04YKa
KaTo Harpaja, cneABaiku ropHuTe npasuna.
4. MbpBMAT Urpay, Ha KOroTO CBBbPLUAT NIOYKUTE, Nevenu urpatal B cnyyait Ha noseye OT 2 Urpayun, Urpata MoKe Aa NPOABLIKM,
A0KaTO CaMO eAMH Urpay nma oCTaHann NAoYKM.
5. BbB BCeku cneagaly, pyHz, nobeanTenaT oT NpesuWHUA Urpae nbpeu.

WUrpa 2 « rpata mose Aa ce urpae v OT 4MH Urpay KaTo nopeamua oT TBOPYECKM Nb3enu, cnenpaliki 50-Te camocToATeNHN
npean3BrNKaTeNCTBa, BK/IKOYEHN B TOBa PbKOBOACTBO.



Hra 1 e Na zacatek hry jsou dilky rovhomérné rozdéleny mezi hrace (2 hraci -> 30 dilkd kazdy, 3 hraci -> 20 dilkd
kazdy, 4 hraci -> 15 dilkd kazdy). Zac¢inad nejmladsi hrac¢ a pokracuje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hraci zacinaji
umistovat své dilky na stdl dle nasledujicich pravidel:
1. Prvni hra¢ umisti na stal jeden dilek. Druhy hra¢ p¥ipoji novy dilek k prvnimu, pfi¢emz dotykové strany musi mit stejnou
barvu.
2. Poté kazdy hrac prida novy dilek k nejméné 2 vylozenym dilkim na stole, pricemz dotykové strany maji stejnou barvu.
3. Pokud hra¢ dokaze pfiloZit novy dilek tak, aby se dotykal 3 jiz vyloZenych dilkd, mGZe umistit jako odménu druhy dilek,
dodrzujic vyse uvedenad pravidla.
4. Hrac, ktery vylozi své dilky jako prvni, vyhrava. V pfipadé, Ze ve hie zlstanou vice nez 2 hraci, maze hra pokracovat, dokud
nezlstane posledni hraé sam.
5.V kazdém ndsledujicim kole za¢ind hrat vitéz predchoziho kola.

@ Hexagame. Obsahuje 60 dfevénych dilkd a broZuru s 50 hadankami a jejich feSenim.

Hra 2 * Hru lze hrat také jednim hracem jako sérii hadanek, pti kterych se dodrzuje 50 samostatnych vyzev uvedenych v
navodu.



Hra 1 * Na zacCiatku hry sa dieliky rovhomerne rozdelia medzi hracov (2 hraci -> 30 dielikov kazdy, 3 hraci -> 20
dielikov kazdy, 4 hraci -> 15 dielikov kazdy). Za¢ina najmladsi hra¢ a dalej sa pokracuje po smere hodinovych rudiciek.
Hraci umiestnuju svoje dieliky na hraciu plochu podla nasledujucich pravidiel:
1. Prvy hra¢ umiestni jeden dielik. Druhy hra¢ pripoji novy dielik k prvému, pricom dotykové strany musia mat rovnaku
farbu.
2. Potom kazdy hra¢ pripoji novy dielik k najmenej 2 vyloZzenym dielikom na stole tak, aby dotykové strany mali rovnaku
farbu.
3. Ak hra¢ dokaze pridat novy dielik dotykajuci sa naraz 3 vyloZenych, méZe za odmenu vyloZit eSte druhy dielik (dodrzujac
vyssie popisané pravidla).
4. Hrdc, ktory vyloZi vietky svoje dieliky ako prvy, vyhréva. V pripade, Ze v hre zostanu viac nez 2 hraci, méze hra pokradovat,
kym nezostane posledny hrac¢ sam.
5.V kazdom nasledujicom kole zacina hrat vitaz predchadzajiceho kola.

@ Hexagame. Obsahuje 60 drevenych dielikov a broZuru s 50 hadankami a ich rieseniami.

Hra 2 * Hru moZete hrat aj s jednym hra¢om ako sériu hadaniek, pri ktorych sa snaZite zdolat 50 samostatnych vyziev z
navodu.



Spéle 1 « Lai saktu spéli, kaulinus izdala vienadi pa visiem spélétajiem (2 spélétaji-> 30 kaulini katram, 3 spélétaji->
20 kaulini katram, 4 spélétaji-> 15 kaulini katram). Spéli sak jaunakais spélétajs un péc tam ta turpinas pulkstenraditaja
virziena. Sava gajiena laika spélétajs novieto kadu no saviem kauliniem uz galda, ievérojot noteikumus zemak:
1. Pirmais spélétajs novieto vienu kaulinu uz galda. Otrajam spélétajam janovieto jauns kaulins blakus pirmajam, ta lai kaulinu
saskares vieta abiem bitu vienada krasa.
2. Péc tam katram nakamajam spélétajam ir jaliek klat jauns kaulin$ ta, lai tas saskartos ar vismaz 2 jau uz galda esosajiem
kauliniem. Kaulinu saskares vieta visam krasam jabat vienadam.
3. Ja spélétajam ir izdevies uzlikt kaulinu, kur$ saskaras ar 3 citiem kauliniem, tad vins iegst Tpasu balvu — iespéju uzlikt vél
vienu kaulinu (ievérojot 2. nosacijumu).
4. Pirmais spélétajs, kuram beidzas kaulini, ir uzvaréjis. Ja spélé vairak ka divi spélétaji, tad var spélét, kamér tikai vienam
spélétajam ir palikusi kaulini.
5. Péc katra raunda, iepriekséja raunda uzvarétajs pirmais veic gajienu.

@ Sesstiiru spéle. 60 koka kaulini un buklets ar 50 uzdevumiem un to atrisinajumiem.

Spéle 2 « So spéli var arf spélét viens spélétajs, méginot izpildit komplekta ieklautas 50 solo izaicinajumu kartis.



Zaidimas 1 ¢ Zaidimo pradzioje medinés detalés yra padalinamos 7aidéjams po lygiai (2 Zaidéjams -> po 30 detaliy,
3 Zaidéjams -> po 20 detaliy, 4 Zaidéjams -> po 15 detaliy). Pradédami nuo jauniausio, Zaidéjai paeiliui deda ant
stalo savo detales pagal laikrodZio rodykle, vadovaudamiesi Zemiau pateiktomis taisyklémis:
1. Pirmasis Zaidéjas padeda vieng detale ant stalo. Antrasis Zaidéjas prideda nauja detale prie pirmosios, taip, kad abiejy
detaliy besilieciancios briaunos baty tos pacios spalvos.
2. Toliau kiekvienas Zaidéjas turi pridéti po naujg detale prie maZiausiai 2 esamy ant stalo detaliy, kuriy besilie¢iancios
briaunos bty tos pacios spalvos.
SeSiabriaunis Zaidimas. 60 mediniy detaliy ir knygelé su 50 galvosiikiy bei jy sprendimais. 3. Jei Zaidéjui pavyksta pridéti
naujq detale prie 3 esamy, antroji detalé gali bl]ti dedama kaip priedas Iaikantis auk§éiau pateiktq taisykliy.

m Sesiabriaunis zaidimas. 60 mediniy detaliy ir knygelé su 50 galvosiikiy bei jy sprendimais.

t1k vienam zaidéjui |IkS detaliy.
5. Kiekviename sekanciame Zaidimo raunde éjimg pradeda ankstesnio raundo nugalétojas.

Zaidimas 2 e Zaidima taip pat gali Zaisti vienas zaidéjas kaip galvosikius, jvykdant 50 $ioje instrukcijoje esanciy individualiy
issakiy.



Mang 1 « Mangu alustamiseks jagage klotsid mangijate vahel vBrdselt dra (kui médngus on 2 mangijat-> 30 klotsi; 3
mangijat-> 20 klotsi; 4 mangijat-> 15 klotsi). Alustab noorim mangija, mangukord liigub edasi paripdeva. Mangijad
panevad klotse lauale, jargides jargmisi reegleid:
1. Esimene méngija paneb lauale Ghe klotsi. Teine méngija paneb oma klotsi esimese k&rvale nii, et kokkupuutuvad kiljed on
sama varvi.
2. Seejdrel peab iga méngija oma klotsi panema vahemalt kahe laual oleva klotsi kdrvale, kusjuures kokkupuutuvad kiljed
peavad olema sama varvi.
3. Kui méangijal dnnestub uus klots maha panna nii, et selle kdrval on kolm olemasolevat klotsi, saab ta preemiaks maha panna
veel Uhe klotsi, jargides tlaltoodud reegleid.
4. Vdidab mangija, kellel saavad klotsid esimesena otsa! Kui mangijaid on rohkem kui kaks, v&ib méng jatkuda seni, kuni klotse
on veel ainult Ghel mangijal.
5. Igas jargmises voorus alustab mangu eelmise vooru vditja.

m Kuusnurkade méng. Komplektis on 60 puuklotsi ning vihik 50 iilesande ja lahendusega.

Mang 2 ¢ Mdngu saab loomingulisi Glesandeid lahendades mangida ka Uksi, pttdes leida lahendusi juhendis olevale 50
mdistatusele.
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SVOORJVO Go”ecﬁon,

SVOORA -TSIRONIS SA./ TEIPONHX AE.

3rd klm. Thermi - Tagarades, 57 001, Thessaloniki, Greece
30 xAp. ©éppng - Tayapddwy, 57 001, Osooaovikn, EAAGSa
Tel:: +(30) 2310 467 077 - E-mail: info@svoora.com
WWW.SV00ra.com

/ KE W. Designed in Greece. Made in CN SHG.
ARNING Ixebidomke omv EMGda. Kataokeuddetat omv AAK.
CHOKING HAZARD - Small Parts.

Not for chil Conforms to the requirements of ASTM Standard
ot for children under 3 years. Consumer Safety Specification on Toy Safety, F 963.

EL. NMPOEIAOTOIHEH! KivSuvog rviypo. Mepiéxet pukpd: koppdra. EN.
WARNING! Risk of choking. Contains small parts. DE. ACHTUNG!
Erstickungsgefahr. Enthlt kleine Teile. ES. ADVERTENCIA! Peligro de
asfixia. Contiene piezas pequefias. FR. ATTENTION. Risque
d'étouffement. Contient de petites pieces. IT. AVWWERTENZA! Rischio di
soffocamento.  Contiene piccole parti. NL.  WAARSCHUWING!
Verstikkingsgevaar! Bevat kleine onderdelen. RU. MPEAYMPEXAEHUE!

Puck yayLiba. ConepyuT MesKie KyCoHKM.
HE. 02vp 07N 720 MmN naao Imni



