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Magnetic Story-Telling Game My SvooryTales “In a kingdom far away”

:. Welcome to the wonderful world of fairy tales’ creation .o.
and narration with the “SvooryTales” game!

® o
e e
CONTENTS

1 Book with 3 Pages 8 Magnetic Place Tokens
2 Cotton Pouches 1 Erasable Marker
16 Magnetic Character Tokens 1 Manual
32 Magnetic Object Tokens
e o
' 4 L )
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HOW TO PLAY

Open the 3 pages. Randomly pick 1 Place token, 1
Character token and 2 Object tokens for each page.
By using the erasable marker, you or your child can
write their names and descriptions on the pages’
lines. Apart from using the available tokens, you can
also imagine and draw your own elements using the
marker. The inspiration possibilities are endless! Using
the elements of each page and your imagination, build
a story as follows:

Page 1: Describe the setting, the main character and
the quest.

Page 2: Analyze the place where the main character
goes next, who is there and if he/she is going to get
help or face an obstacle.

Y
@ [ Page 3: Complete the storytelling by referring where
and how does the story end and if the quest has been
achieved.
L) ...And they lived happily ever after! o

L]

®
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Mayvntiké rauyvib dnpovpyiog rapapudunv My SvooryTales “Zg éva pakpvé Bacilelo” @

L ( P}
d KoAwg npBate oTov UTEPOXO KOGHO TWV TapapubLwy! b

A
o
NEPIEXOMENA
1 BiBAlo pe 3 Zehideg 2 Ybaopdtiva ZaKoUAGKLa
16 Mayvntikd MAakidia pe Xapaktipeg 1 Mapkadopog Mpalde-2Broe
32 Mayvntka MAakidla pe Avtikeipeva 1 Eyxepidto O8nytwv
8 Mayvntika MAakidia pe Tormobeoieq
)
4 0 << > =< =< =< >

OAHTIEZ

Avolifte Tiq 3 oehideq. EmNéCte Ttuxaia kat TtomoBetnote
oe kaBe oehida amod pia Tomobeaia, évav Xapaktripa Kot
2 Avtikelpeva. Me tn BonBela tou papkadopou, umopeite
€oelg f to maudi va ypaeTe 0TIG YPAUUES TwV OEAIBWVY TLg
ovopaoieg kat TG meplypadeg Twv Sladopwy oTolelwv
Tou eMAEXONKav. EKTOC amd Ta LTAPXOVIO HayVNTAKLA,
uropeite va dpavraoteite kat va {wypadioete Ta SIKA 00g
otolela pe Tov papkadopo ota avtiotowa media, ou eival
ONUELWHEVA OTLG GEABEG. XpNOLUOTIOUWVTAG TaL ETUAEYUEVA
otoela oM@ kat t davracia cag, dSnuovpyeiote pia
Lotopla e EEAG:

(1] ]
—

Zehiba 1: Meplypdte Tov KeVTpkO Xapakthnpa, v
ToroBeoia MG Kal TNV ATTOOTOAN TIOU EXEL VO DEPEL E1G
T€PQG.

@ Zehiba 2: Meppddte tnv tomoBecia otnv  omoia
KaTeUBUVETAL O XaPOKTAPAG, TIOLOV CUVOVTAEL KAl €AV
TPOKELTAL VO AABEL pa BorBeta ) val avTeTWToEL KArmola

Wi (D] |+

Sokwaoia.
7
@ @ Zeliba 3: OAokAnpwaote TV adrynor oag enywvtag mou
KO WG TEAELWVEL N LoTopla, OTWG €TONG €AV EMETEUXON
N QITOOTOAN.
e ) ; , , ’ )
oy ... Kat Znoav autot kaAd ki epelg kaAutepa! 0
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@ Magnetisches Geschichtenerzihlen My SvooryTales “In einem weit entfernten Kénigreich”

o0 Willkommen in der wunderbaren Welt der Erschaffung 0@
und Erzahlung von Marchen mit dem Spiel ,SvooryTales

“|

® o
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INHALT
1 Buch mit 3 Seiten 8 magnetische Platzmarken

2 Baumwolltaschen 1 16schbarer Marker
16 magnetische Zeichenmarken 1 Handbuch
32 magnetische Objektmarker
e o
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SPIELANLEITUNG

Offnen Sie die 3 Seiten. Ziehe zufillig 1 Ortsmarker, 1
Charaktermarker und 2 Objektmarker fur jede Seite.
Mit dem abwischbaren Marker kdnnen Sie oder Ihr
Kind seine Namen und Beschreibungen auf die Zeilen
der Seiten schreiben. Neben der Verwendung der
verfugbaren Tokens kénnen Sie sich mit dem Marker
auch eigene Elemente vorstellen und zeichnen. Die
Inspirationsmoglichkeiten  sind  endlos!  Erstellen
Sie mithilfe der Elemente jeder Seite und lhrer
Vorstellungskraft eine Geschichte wie folgt:

Seite 1: Beschreibe den Schauplatz, die Hauptfigur
und die Quest.

2

Seite 2: Analysieren Sie, wohin die Hauptfigur als
nachstes geht, wer sich dort trifft und ob sie Hilfe

holen oder auf ein Hindernis stoRen wird.

@ =t

[ Seite 3: Vervollstandigen Sie das Geschichtenerzahlen,
indem Sie angeben, wo und wie die Geschichte endet
und ob die Quest abgeschlossen wurde.

L) ... und Sie lebten gliicklich bis an Ihr Ende! o
oy ®
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Juego magnético de contar cuentos My SvooryTales “En un reino muy lejano” @

«® iBienvenido al maravilloso mundo de la creacién y narracion (P
de cuentos de hadas con el juego “SvooryTales”! e

%
e
CONTENIDO
1 libro con 3 paginas 2 bolsas de algodon
16 piezas de caracteres magnéticos 1 rotulador con borrador
32 piezas de objetos magnéticos 1 manual de instrucciones
8 piezas magnéticas de lugar
o
COMO JUGAR
Abre las 3 paginas. Elige al azar 1 pieza de lugar, 1 pieza
@ @ de caracter y 2 piezas de objeto para cada pagina.
Con ayuda del rotulador con borrador, escribe en
l las lineas de las paginas los nombres y descripciones
de los elementos seleccionados. Ademds de las

(1] ]
—

piezas disponibles, también puedes usar el rotulador
para imaginar y dibujar tus propios objetos. ilas
posibilidades de inspiracion son infinitas! Utilizando
los elementos de cada pagina y tu imaginacion, crea

una historia de la siguiente manera:

Pagina 1: Describe el lugar, quién es el caracter
principal y cudl es la misién.

Pagina 2: Analiza addnde ird después el caracter,
quién esta alli y si recibird ayuda o se enfrentara con
un obstéculo.

Wi (D] |+

Ny
@ [ Pagina 3: Completa la narracidon indicando dénde
y como termina la historia, y si la misién se ha
completado.
L) ... Yvivieron felices para siempre! o
(L) "
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@ Jeu de Contes magnétiques My SvooryTales “Dans un royaume lointain”

80 Bienvenue dans le monde merveilleux de la création et de 9@
la narration des contes magiques avec le jeu « SvooryTales »!

® o
e e
CONTENU

1 livre de 3 pages 2 pochettes de coton
16 jetons magnétiques de personnages 1 marqueur effagable
32 jetons magnétiques d’'objets 1 manuel
8 jetons magnétique d’endroits
e o
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COMMENT JOUER

) Ouvrez les 3 pages. Choisissez au hasard 1 jeton d’endroit, 1
j”[ @ @ jeton de personnage et 2 jetons d’objet pour chaque page.
En utilisant le marqueur effagable, vous ou votre enfant

pouvez écrire leurs noms et descriptions sur les lignes des
pages. En plus d’utiliser les jetons disponibles, vous pouvez
également imaginer et dessiner vos propres éléments
a l'aide du marqueur. Les possibilités d’inspiration sont
infinies! En utilisant les éléments de chaque page et votre
imagination, construisez une histoire comme suit:

Page 1: Décrivez le décor, le personnage principal et la
quéte.

Page 2: Analysez 'endroit ou le personnage principal se
rend ensuite, qui d'autre s’y trouve et s'il va obtenir de I'aide
ou faire face a un obstacle.

Page 3: Complétez la narration enindiquant ou et comment
I'histoire se termine et si la quéte a été accomplie.

L] . . . I - . ®
o ...etils vécurent heureux jusqu’a la fin de leurs jours! 1)
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Raccontastorie magnetico My SvooryTales “In un Regno lontano lontano” @

89 Benvenuti nel mondo meraviglioso della creazione e P
[ J [ J

narrazione di storie con i giochi “SvooryTales

"

1 libro con 3 pagine

16 tessere magnetiche Personaggi
32 tessere magnetiche Oggetti 1 manuale
8 tessere magnetiche Luoghi

CONTENUTO

2 sacchetti di cotone
1 pennarello cancellabile

=<

=

=< =< =< =

(1] ]
—
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COME GIOCARE

Apri le 3 pagine. Casualmente scegli un Luogo, un
Personaggio e due Oggetti per ogni pagina. Usando
il pennarello cancellabile scrivi i loro nomi e la
descrizione sulle pagine. Puoi anche creare nuovi
Personaggi, Luoghi ed Oggetti se vuoi. Le possibilita
sono infinite! Osservando gli elementi scelti e usando
la tua immaginazione crea una storia seguendo questi
passi:

Pagina 1: Descrivi il luogo, chi & il personaggio
principale e quale ¢ la prova da superare.

Pagina 2: Descrivi il luogo dove il personaggio si trova
ora, chi incontra e se trovera un aiuto oppure un
ostacolo.

Pagina 3: Completa la storia inventando un finale,
puoi decidere se I'eroe avra successo oppure no.

...e vissero per sempre felici e contenti! i~
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@ Magnetycznych grze do opowiadania historii My SvooryTales “W odlegtym Krélestwie”

.\. Witaj we wspaniatym $wiecie tworzenia i opowiadania .0.
bajek dzieki grze “SvooryTales

)

® o
o o
1 ksigzka z 3 stronami 2 bawetniane woreczki
16 magnetycznych zetondw postaci 1 suchoscieralny pisak
32 magnetyczne zetony przedmiotéw 1 instrukcja
8 magnetyczne zetony miejsca
o @
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JAK GRAC

) Otworz ksigzeczke na 3 stronie. Losowo wybierz 1 zeton
j”[ @ @ miejsca, 1 zeton postaci i 2 zetony przedmiotow dla kazdej
strony. Za pomocg suchoscieralnego pisaka, Ty lub Twoje

dziecko mozecie nazwaé postacie i je opisa¢. Oprocz
dostepnych zetondw, mozecie takze wyobrazi¢ sobie i
narysowac swoje wiasne elementy za pomocg pisaka.
Mozliwosci sa nieograniczone! Korzystajac z elementéw
dostepnych na kazdej strony i swojej wyobrazni, stworzcie
historie wedtug nastepujgcych wskazowek:

Strona 1: Opisz scenerie, gtéwnego bohatera i zadanie,
ktére masz wykonac.

2

Strona 2: Przeanalizuj miejsce, gdzie gtowny bohater
2 udaje sie, kogo tam spotyka i czy bedzie szukat pomocy czy

samodzielnie stawi czota przeszkodom.

@ =t

opowies¢ i czy misja zostata osiggnieta.

k@[ Strona 3: Uzupetnij historie jak i gdzie zakonczyta sie

L) - ) g o
o ... izyli dtugo i szczesliwie! 1)
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Joc magnetic cu povesti My SvooryTales “Intr-un regat indepirtat”

‘\. Bun venit in minunata lume a povestilor si a P
e . . . ” o

copildriei cu ajutorul jocului ,SvooryTales”!

'Y J

L J

CONTINUT

1 Carte cu 3 pagini 2 Saculeti din bumbac
16 Token-uri magnetice cu personaje 1 Marker nepermanent
32 Token-uri magnetice cu obiecte 1 Manual
8 Token-uri magnetice cu locuri

L]
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CUM SE JOACA

(1] ]
—

Wi (D] |+

Deschideti cele 3 pagini. Alegeti la intamplare 1
token cu loc, 1 token cu personaj si 2 token-uri cu
obiecte pentru fiecare pagind. Folosind marker-ul
nepermanent, dumneavoastra sau copilul puteti scrie
numele si descrierea pe paginile liniate. Tn afara de
utilizarea token-urilor disponibile, puteti de asemenea
sa desenati propriile elemente folosind marker-ul.
Posibilitatile sunt nelimitate! Folosind elementele de
pe fiecare pagina si imaginatia, construiti o poveste
dupa cum urmeaza:

Pagina 1: Descrieti locatia, personajul principal si
misiunea.

Pagina 2: Analizati locul unde merge ulterior
personajul principal, cu cine se intalneste acolo si dacd
va primi ajutor sau daca s-a intdmpina vreun obstacol.

Ny
@ [ Pagina 3: Completati povestea incluzand detalii
privind locatie si modalitatea in care se termind
povestea si daca s-a finalizat misiunea.
L) ... s au trait fericiti pana la adanci batraneti! o

L)
D
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@ 85360 M0 Bma3Mmgdol csdsd0 My SvooryTales “dmmgnem Lodgxzmdn”
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MarHuTtHa urpa 3a paskasBaHe Ha ucropum My SvooryTales “B egHo AaneyHo LapcTBo” @

N
°

[obpe foWAn B Marnyeckms cBAT Ha Cb3gaBaHe n
pasKasBaHe Ha Npu1Kasku c urpata ,SvooryTales”!

P
[ J

1 KHUra ¢ 3 cTpaHuum
16 MarHUTHW KeTOHa C NPWKa3HK repou
32 MarHuUTHM XeToHa C NpeameTn

CbAbPXAHUE

8 MarHWTHM }eTOoHa C MACTO Ha AeﬁCTBVIeTO

2 NamyyHu TopbUUIKM
1 n3Tpusaem mapkep
1 pbKOBOACTBO

KAK CE UTPAE

Wi (D] |+

L J
L]

HAKaKBO NpenAaTcTene.

OTBOpeTe 3-Te CTpaHWUM Ha KHwrata. V3bepete Ha
cnyvaeH npuHUMN 1 KeToH 3a MACTo, 1 XeToH 3a
repor 1 2 eToHa C npeameTn 3a BCAKa CTpaHuua.
C nomoliTa Ha W3TPMBAeMMA MapKep Bue WK
BALLETO AeTe MOXeTe Aa HanuweTe TexHuTe MMeHa
W OonucaHWA Ha peposeTe Ha cTpaHuuuTe. OcBeH
C Ha/IMYHWUTE KETOHWU, MOXKe Aa CU WM3MUCAUTE U
HapucysaTe CBOM COOCTBEHM eNemMeHTH C MOMOLLTa
Ha Mapkepa. Bb3MOMXKHOCTUTE 3a BAbXHOBEHWE ca
beskpantiun! V13non3sankm enemeHTUTE Ha BCAKa

CTpaHMUa W BaWweTo Bbo6pa>+<eHme, n3rpagete

KbaeTo
T1aBHUAT repoi OTWBa C/ef TOBa, KOM Lie CpellHe Tam
W 0@V e NoayYy NOMOLL UK Lie Ce U3Npasu npes

.@ UCTOPUA, KaKTO CiefBa:
CrpaHuua 1: OnvweTe 06CTaHOBKATA, aBHUA repoi
N MUCUATa.
@ CtpaHuMua 2: AHanu3upainte  MACTOTO,

[ CrpaHuua 3: 3aBbplueTe NpuKaskata KaTo nocouyuTe
Kb/le 1 KaK NPUKAOYBA UCTOPUATA U AaNN MUCUATA €

3aBbplleHa.

... ¥ 32)KMBENM WacTIMBO 3aeAHo!

)
"
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N DY ,NITAN NI9'01 |I'AT 2w N791nN 071V7 D'NAN DN (P
e 1“SvooryTales” pnwnn e

® o
L4 L _J
220 pnwnn

DTNV 3%w wnn 9o 1 NINNT 2 D1LN NIWALN 16
NIYALAN |IDNNK? TANIPY 2 D'X9N 7Y D"DIIN NIWALN 32
pnnwib 1 NILLN Y NNINGN 8
L _J o
' 4 L )

pNwn? nuxn

) 727 'WIPN [9IN2 DNNIA,DTINUN NYWIZY 20271900 NN D'NNID

J”L @ @ .DINON 7 NIVALN W NINT 2w YDA ,UP1 TNIKON TNV
NNIY 20U 2M37 0212 D727 IN DNR,P'NNN WIDA win T 9y

TPAN NIMNTA NI ,DIPAN IRT 17200 NPV NIK 1900

/ ,l, \ ,0PN NIWALNA WIN'WN 7270 .01 NIKWID [ DNIK D¥aNN

WILN TNTYA DI7WN DXANI DM NINAT 90IN7 11X QN IWaR
INIAIoIN [N NIMWARN .'NRN
2 MIX 707 173N ,0272 21MTN 190N NMaa

(1] ]
—

IYINNR NWRI NIAT,MINGNN NN NN :070NN - 1 TNy
190N DR 117'Y DINan

DV ,N27IN NIWRIN NINTN IR DIPRNNIK RN UXIN - 2 TINY
VNN DY TTINNN7 IN MY P22 NADNND KN DR, DA KN 1D
Inwn

2

DIPN? NIDN'NN M D3A7Y 90N NN INHYWN :qion - 3 TINY

2 DN ?NNYXNA RYIN IMNLAI VDN DR ,D'N0N NN Y [9IN7I
?2INV 9102 IN NNY 902 D'NMDA KIN DRN ?119'07 72Wn 100 w!

DY9 721 NXI D790 NINIPRY DINN NNP? DI7Y [IMT7 1N

wTN 190

@ =t
o

L] o
(] INTN DI'N DXV TU IWIWINYIRA 1N DAL )

SVOORA-TSIRONIS S.A. e 3rd kim. Thermi- Tagarades, 57 001, Thessaloniki, Greece
Tel.: +(30) 2310 467 077  E-mail: info@svoora.com * www.svoora.com



